MAXENCE STEPHAN

TECHNICAL ARTIST - TECHNICAL DIRECTOR - DIRECTEUR ARTISTIQUE

COMPETENCES SPECIFIQUES COORDONNEES

MODELISATION MAYA TELEPHONE
DEVELOPPEMENT PYTHON, C# 06.95.22.95.74
GAME DESIGN UNITY, UNREAL

RIGGING MAYA EMAIL

ANIMATION MAYA Stephan.maxence.bls
dgmail.com

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

2022 - 2023 : Directeur Artistique et Scénariste THE ONE ESCAPE (FREELANCE)
2022 : Directeur Artistique et Monteur LOCK ACADEMY (STAGE)

2021 : Monteur et Etalonneur BAF & CO (FREELANCE)

2021 : Chef Décorateur et Compositeur LEO OLIVERI (FREELANCE)
2021 : Directeur Artistique ESIS (FREELANCE)

2021 : Chef Décorateur FRANDROID (FREELANCE)

2019 : Ass. Régisseur, Décorateur et Producteur CITE DU CINEMA (STAGE)

DEPUIS 2018 : Création et gestion d’un Escape Game ARTIFACT ESCAPE GAME

DIPLOMES LIENS

2023 - [] : Master a ATI

2021 - 2023 : Master en Cinéma a PARIS 8
2018 - 2021 : DESRA REALISATION a 1’ESRA
2018 : Baccalauréat Scientifique

SITE WEB
BANDE-DEMO
SKETCHFAB
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https://www.youtube.com/watch?v=Ee806D3rHcA
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